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Celik ve Cam malzeme ile “Gecigi” bir satis ofis yapisi olarak 20 giinde insa edilen Asma Bahgeleri Sans Ofisi,
gordiigii ilgi ile “kalic1” olma yolunda...
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izmir, Narlidere’de, dik egimli bir
topografyada, % 60 yogunluklu yapilagma
smirlamasinin bulundugu kentsel doniigiim
alani i¢inde, 92 birimlik bir konut yerleskesi
kurmak i¢in tasarimina baslanan sitenin,
arsa smirinda, ayni topografik ozelliklere
sahip bir yerde satig ve tanitim ofisi
tasarlandi ve inga edildi. Gegici kullaniml
yapinin arazi ile temasinda bu gecicilik
durumunu yansitmasi, tasarim yaklagimi

olarak benimsendi. Ayrica yapinn ¢ok kisa
siirede uygulanmasi da bir tasarim girdisi
idi. 20 giinde inga edilen bina, arazide kazi
islemlerini yok kilacak bir konumda araziye
oturtuldu. Amag topografyanin dogasina
miidahalenin en azda olmast idi.
Arazi egimin %50 seviyelerine ¢iktig1 bir
alanda, aligilmig ¢6ziimlerin disinda farkl
bir yaklagimla hayata gecirilen bir projenin
tanitim ofisi olarak planlanan yapi,
bulundugu cevre ile, yarattig1 gerilim ile
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dikkat cekmek iizere kurgulandi. Gecekondu
bolgesinin déniisiimii ile karakter kazanan
bolgede konumlanan yapimn ingaati dikkat
cekecek kadar kisa bir siirede tamamlandi.
Minimum hafriyat yaparak yapiy:
yerlestirmenin oncelikli olmasi, gegici bir
yapinin dogal topografyada kalici bir
degisiklik yapmadan yer almasi, ana tasarim
ilkesi olarak benimsendi. Yapi, arsasina
teget gecerek konumlandi. Ayni zamanda
tanittm1 yapilan projenin cesitli detay ve
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malzemelerinin denendigi bir platform
olarak da kurgulandi. Bu yoniiyle yiiklenici
firmanin yontemlerini test imkani sagladi
ayn1 zamanda ziyaretgilerine projeyi ve
kullanilacak malzemeleri yerinde deneyimle
imkéni sundu.

icinde yer alan iglevlere gore sekillenen
yapi, 3 benzer kiitlenin farkli agilara yonelen
tekrar ile bicim kazaniyor, deniz ve vadi
manzarasina yonelerek manzarayi ig
mekanm 6nemli bir bileseni kilmasi, yapiy1

saran ahsap giines kiricilarn yarattigi 11k
oyunlar1 keyifli bir i¢ mekéan deneyimi
sunuyor. Ziyaretgileri bir mekéanin igine
girmenin dtesinde konumlandi§1 vadinin
iizerine ¢ikmug hissine kaptlmasini saglayan
yapi, neredeyse tamamen cam duvarlardan
olusuyor.
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